
Итоги опросника «Учёба в ШЦП «Сберкласс»

Кол-во участников - 23 чел, 6А класс

1. Выполняю ли я домашние задания в ШЦП «Сберкласс»

• да - 23;
• нет - 0.

2. Есть ли задания, которые понравились?

• да - 20;
• нет - 3.

3. Какие задания в ШЦП понравились?

1) литература:
• создание настольной игры (2 чел.);
• просмотр отрывка из эпического фильма «Властелин колец»;
• боги Древней Греции;
• вводные задания;
• задания про подвиги героев.
2) биология:
• внутренне строение стебля;
• строение клетки;
• все задания (3 чел.).
3) математика
• создание диаграмм (6 чел);
• решение задач (4 чел.);
• опрос по признакам;
• задания с просмотром видео.
4) русский язык:
• кроссворд про столицы;
• обучение инопланетянина русскому языку;
• задания по лексике;
• задания по имени существительному (видео, тесты, кроссворды);
• задания на соответствие;
• все задания (3 чел.).
5) английский язык:
• аудирование.



6) обществознание:
• социальная структура.
7) в целом по ШЦП:
• интересные видео по всем предметам (13 чел.);
• задания, которые можно проверить сразу;
• все понравились, особенно русский и литература про богов и мифы;
• видеоуроки по русскому и биологии;
• тесты по русскому, литературе, истории, математике.

4. Какие задания показались самыми трудными?

• задания, где нужно писать развёрнутые ответы (4 чел.);
• некоторые задания по литературе и истории (3 чел.);
• задания на составление текста (2 чел.);
• задания с переписыванием большого текста в тетрадь (2 чел.);
• задания по литературе про древнегреческих богов и эпос (2 чел.);
• задание написать стихотворение, как у Гомера (2 чел.);
• создание настольной игры (эта же ученица назвала данное задание 

понравившимся);
• объёмные задания по обществознанию;
• история - задания про царей (трудные имена).

5. Помогали ли мне родители?

• нет - 11;
• да - 12, из них:

- постоянно - 5;
- иногда - 7.

6. Считаю ли я, что задания ШЦП полезны для меня?

• да - 13;
• некоторые - да, некоторые - нет - 3;
• нет - 7.

7. Что бы я изменил в ШЦП?

• уменьшение объёма и количества заданий;
• устранение сбоев в работе платформы;
• неудобная навигация по платформе;
• исключение заданий, где нужно писать от руки, творческих заданий;
• решение проблем с автоматической проверкой тестовых заданий.


